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VIl MARATON FUTBOL 7-SALA
2EN1

“ALCARACEJOS_ JULIO 2022 (Viernes 30, Sabado 1 y Domingo 2)”

ASPECTOS ORGANIZATIVOS

Inscripcién

100 € por equipo (Deberan estar ingresados en la CC del Ayuntamiento: 0237 — 6018 — 30 —
9150625998 de CajaSur y el orden de ingreso en esta cuenta dara la prioridad de inscripcion).

Enviar el resguardo del Ingreso por e-mail: psanchezr96@gmail.com indicando el nombre del
equipo, teléfono de contacto y localidad del equipo).

Plazo de inscripciones: Hasta el miércoles 28 de junio.
Jueves 29 de junio, sorteo en el polideportivo municipal de Alcaracejos a las 21.00 h.

Podran participar en esta Maratdén un minimo 12 y un méximo de 16 equipos.
Plantillas

Las plantillas de cada uno de los equipos participantes tendran que estar totalmente
confeccionadas e inscritas en la Hoja de inscripcion, no pudiéndose producir alteraciones con
posterioridad al comienzo de la Maratén. El Incumplimiento de esta norma se sancionara con la
expulsion de la Maratén.

Deberé ser integrada por un maximo de 14 jugadores. En base a ello cada equipo presentara
una relacion de todos sus jugadores adjuntando una fotocopia del D.N.I. de cada uno (se tiene
que entregar en un documento pdf al e-mail: psanchezr96@gmail.com ).

Equipaciones

Todos los jugadores deberan disputar los encuentros correctamente equipados, presentando
coincidencia de colores y numeracion en sus camisetas. Cada jugador tendra que asignarse un
dorsal antes del comienzo de la Maraton, quedando reflejado previamente en la Hoja de
Inscripcién, sin poder cambiar de dorsal durante el trascurso de la Maraton.

En el caso de que coincidieran los colores de los equipos que se enfrentan, la organizacion
facilitara unos petos y decidira por sorteo quién debe llevarlos.

Incomparecencias

Los equipos se presentaran puntualmente en las instalaciones de juego a la hora fijada en el
calendario, estableciéndose un tiempo maximo de espera de treinta minutos, trascurridos los
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cuales se tendra por no comparecido al equipo que no haya hecho acto de presencia. Tal
incomparecencia llevara a cabo la exclusion inmediata del equipo de la competicion.

La expulsion del equipo en cuestion tendra efecto retroactivo, por lo que los posibles partidos
que hubiera disputado con anterioridad no se tendran en cuenta a efectos clasificatorios.

ASPECTOS DEPORTIVOS

Fase previa

El torneo se desarrollara mediante un encuadramiento previo de los equipos participantes en
cuatro grupos de cuatro equipos, enfrentandose todos los componentes del grupo entre si donde
cada equipo tendra que jugar 3 partidos en esta fase.

Dependiendo del sorteo, si un equipo le toca en el primer o segundo lugar del grupo Ay C,
disputara dos partidos de futbol 7 y un partido de futbol sala mientras que si toca en el tercer o
cuarto lugar deL grupo Ay C jugaréa un partido de futbol 7 y dos partidos de futbol sala (de los
3 partidos de grupo que tienen que disputar cada equipo).

Si un equipo le toca en el primer o sequndo lugar del grupo B y D, disputara dos partidos de
futbol SALA vy un partido de futbol 7 mientras que si toca en el tercer o cuarto lugar del grupo
By D jugara un partido de futbol sala y dos partidos de futbol 7 (de los 3 partidos de grupo que
tienen que disputar cada equipo).

Nota: lo establecido anteriormente estd previsto para que la Maratdn se desarrolle
con el numero maximo de equipos que pueden participar (16 equipo). Si no se llega al
numero maximo de equipos, la Organizacidn se reserva el derecho de modificar el
cuadrante de juego en funcidn del nimero de equipos inscritos.

La puntuacion en esta fase se regira segun el siguiente baremo:

- Partido ganado: 3 puntos
- Partido empatado: 1 punto
- Partido perdido: 0 puntos

Pasaréan a la siguiente fase los dos primeros equipos de cada grupo. A efectos de determinar los
dos primeros clasificados de cada grupo en esta fase, debera seguirse el procedimiento que a
continuacién se indica:

1- Quedara mejor clasificado el equipo que més puntos haya obtenido en los
enfrentamientos entre los equipos implicados.

2- Sihay igualdad de puntos, seguidamente se tendria en cuenta el Goal-average particular
entre los 2 equipos implicados.

3- De continuar empatados, se considerara la diferencia general de goles a favor y en
contra en la fase de grupos

4- El equipo que mas goles a favor tenga.

5- El equipo que menos goles en contra tenga.
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Nota: El criterio anteriormente establecido se tendra en cuenta para el empate a
puntos entre dos equipos. Si hay mas de dos equipos implicados quedara en mejor
posicion aquel que tenga mejor Goal-average general (de todos los partidos de grupo
disputados). De continuar empatados se mirara los goles a favor de cada equipo y por
ultimo los goles en contra.

Si se iguala en todos los posibles casos anteriores se tendra que determinar mediante
sorteo.

Fase eliminatoria

Pasaréan a la fase eliminatoria los primeros y segundos de cada grupo, enfrentandose entre si, de
acuerdo con la siguiente tabla:

Cuartos de final

- 1°del grupo A se enfrentara al 2° del grupo B —» (a) Jugaran a futbol 7
- 1°del grupo B se enfrentara al 2° del grupo A - (b) Jugaran a futbol sala
- 1°del grupo C se enfrentara al 2° del grupo D - (c) Jugaran a futbol 7
- 1°del grupo D se enfrentara al 2° del grupo C = (d) Jugaran a futbol sala

Semifinales

- Ganador partido “a” se enfrentara al Ganador del partido “c’— (I) Jugaran a futbol sala
- Ganador partido “b” se enfrentara al Ganador del partido “d"» (Il) Jugaran a futbol 7

Final
- Ganador partido (I) se enfrentara al Ganador del partido (Il) -» Se jugara a futbol 7 6
futbol sala (se realizara por sorteo).

Nota: En caso de empate en los enfrentamientos de Cuartos y Semifinales se
realizard una tanda de 3 penaltis donde el ganador sera el equipo que pase a la
siguiente fase.

En caso de empate en la final se realizara una prorroga de una parte de 5 minutos.
De continuar empatados se decidira el campedn del torneo mediante la tanda de
penaltis.

Tiempo de juego
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La duracion de los partidos durante toda la Maratén sera de dos tiempos de 20 minutos a reloj
corrido (tanto para los partidos de futbol 7 como para los partidos de futbol sala), con un
descanso de 5 minutos entre ambos.

REGIMEN DISCIPLINARIO

Durante el partido

El encargado de mantener la disciplina deportiva en el transcurso de los partidos sera el arbitro
designado para su direccidn, que impartira justicia conforme a las normas establecidas para la
Maratén

Las sanciones que puede haber durante los partidos se estableceran de acuerdo con la siguiente
tabla:

INFRACCION SANCION/DESCALIFICACION
Dos tarjetas amarillas en el mismo partido Descalificacion de ese partido
Tarjeta roja directa en un partido Ese partido y el siguiente
Mas de una tarjeta roja en el torneo Descalificacion del jugador de la Maraton
Tres tarjetas amarillas acumuladas durante Un partido de sancion para el jugador (se
los partidos de grupo perderia el partido de cuartos de final si su
equipo pasa a esta fase eliminatoria).

Nota: En la fase eliminatoria no se tiene en cuenta la ultima infraccidén explicada en la
tabla anterior.

EXPULSION DE UN EQUIPO DEL TORNEO
Cualquier tipo de agresion al arbitro, jugador/es, seguidor/es o cualquier otra persona de la
organizacion
Si se producen peleas o cualquier tipo de altercado entre jugadores en el partido

OBSEQUIOS

La organizacion facilitara a los participantes:

- Botellas de agua para todos los equipos antes del primer partido de cada equipo.
- Un séandwich para cada jugador inscrito en la Maraton tras finalizar el primer partido.

INFORMACION DEL TORNEO

El responsable de cada equipo facilitara su numero de teléfono (con WhatsApp) para que la
organizacion le informe en todo momento de los horarios y resultados de los partidos de la
Maratén.




